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GestalterIn fur immersive
Blitzlicht 07/24 Hamburg
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Stand der Community 06/24

64 Mitglieder

Veranstaltung Osterfeuer flr die Community

Erfolgreiche Veranstaltung AEVO (66 TN, > 50% externe TN)

OMR- Festival und Interview mit Auszubildenden

Vorstellung GiM WIR Ausbilder Konferenz

Infoveranstaltung GiM 29.04. Robert Koch Berufskolleg, Dortmund
Infoveranstaltung GiM 29.05. BS19 Berufliche Schule Farmsen, Hamburg

TN an Meetups, Podcast, Digitaltag, Places Festival, Metaverse Monday, Learntec

ERSTER
DEUTSCHER
FACHVERBAND
FUR

VIRTUAL
REALITY



Ausblick

» gesteigertes Interesse Industrie 4.0.
» Grol3e Ausbildungsbetriebe mit Accenture und Adidas in Aussicht
» Abschlussveranstaltung zum 1. Lehrjahr flr die Community

» Contentplanung



